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1  Allgemeiner Ablauf 

(Unter Windows)

Immer die neueste Version eines Addons herunterladen.
In der Regel bekommt man eine komprimierte "zip.Datei" - diese muss man entpacken.
In dem entpackten Ordner befindet sich dann ein weiterer Ordner, meistens mit dem Namen des 
Mods/Addons. Diesen kopiert man.
Alte Vorgängerversionen in KSP unbedingt löschen und dann die kopierte Datei unter GameData
im KSP-Ordner einfügen - fertig.
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