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Mun eingefügt
neuer Kameramodus, der, wie die Map, zur Bahnebene ausgerichtet ist
Auto Mode, wählt automatisch zwischen den verschiedenen Ansichten
manche Triebwerke haben nun eine Schubvektorsteuerung
LV-T45 Liquid Engine
wähend der Konstruktion einer Rakete im VAB kann man keine Kommandomodule mehr plazieren
Planeten und Monde rotieren
Bugfixes
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