1.0.4

SQUAD hat 22 Stunden nach der Version 1.0.3 noch ein Bugfix Update mit dem Name 1.0.4
nachgeschoben.

Darin wurde behoben, dass Craft-Daten, die vor der 1.0.3 erstellt wurden, nun auch wieder geladen werden
kénnen.

Dies fiihrte in der 1.0.3 ndmlich zum Crash des Spiels.

https://lwww.kerbalspaceprogram.de/lexicon/entry/119-1-0-4/
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