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1 KSP Interstellar

[absatz]
Dieser Mod befindet sich zur Zeit (02.02.2014) noch in Entwicklung (Version 0.1 Beta), daher kénnte dieser
Eintrag in der Zukunft abweichend sein.

Spielt man im Karriere Modus sollte man beim Start unbedingt "KSP Interstellar Tree" als Techtree
auswahlen.
[/absatz]
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2 Energiesystem

[absatz]

Es wird ein neues Energie- und Treibstoffsystem hinzugefiigt, welches als Energiequelle Reaktoren benétigt.
Diese Reaktoren produzieren Warmeenergie, welche dann mit einen Generator in elektrische Energie (mit
Verlust/Wasteheat) umgewandelt werden kann.

Der Verlust muss dann mit Radiatoren an die Umgebung abgegeben werden, andernfalls schalten sich die
Generatoren ab.
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e Thermische Energie wird von thermischen Triebwerben bendtigt.
o Elektrische Energie wird von elektrischen Triebwerben bendtigt.

[/absatz]

2.1 Reaktoren

Atomare Reaktoren (Spaltung/Fussion) konnen Tritium herstellen, dazu bendtigt man aber die
entsprechenden Tanks und den Rohstoff Lithium.

Um Helium?® herzustellen bendtigt man Tritium, dieses zerféallt dann nach einer Zeit langsam in Heliums, es
missen lediglich die passenden Tanks verbaut sein.

Bild Beschreibung

Die Ersten beiden von links sind Atomreaktoren fiir verschiedene Brennstoffe, diese bringen tber
lange Zeitrdume, grof3e Leistungen sind aber ziemlich schwer. Der Erste von links wird mit Uran oder
Thorium betrieben, der Zweite wird mit Urannitrid betrieben, beide kénnen Tritirum herstellen.
Die in der Mitte (Dritte und Vierte von links) sind Fusionsreakoren, diese eine gute haben eine

== | eistung. Diese werden mit Deuterium/Tritrium oder Helium?3 betrieben und kénnen Tritirum herstellen.
Der Vorletzte ist ein Hybrid Reaktor welcher ein Fusionsreaktor ist, aber die Fusion mit Hilfe von
Antimaterie startet.
Rechts ist der Antimateriereaktor zu sehen. Diese Erzeugen groRen Energiemengen, brauchen dazu
aber Antimaterie die nicht mitgeliefert wird. Antimaterie muss abgebaut werden.

Thermische Triebwerke miissen direkt an einen Reaktor montiert werden.

2.2 Generatoren

Ein Generator muss direkt an einen Reaktor gebaut werden, andernfalls kann kein Strom produziert werden.
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Bild Beschreibung
Hier sind Generatoren in verschiedenen GréRen zu sehen. Diese werden benétig um die
elektrischen Bauteile eines Schiffes zu benutzen, wie z.B.: elektrische Triebwerke, Mikrowellen-
Transceiver, Antimaterie-Einddmmung, Wissenschaftslabore, usw.

Man sollte dabei beachten das Generatoren einen Wirkungsgrad/Effizienz haben.

Hier ein Beispiel:
Ein Reaktor hat eine Leistung von 1000 MW und der gekoppelte Generator hat einen Wirkungsgrad von
60%, d.h.: es fallen 400 MW Verlustleistung an diese Verlustleitung muss entsprechend weggekuhlt werden.

2.3 Kihlung

Wie bei Generatoren erwdhnt muss die Verlustleistung weggekihlt werden da sich sonst die Generatoren

abschalten.
Dazu werden Radiatoren zur Verfiigung gestellt.
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Spielt man im Karriere-Modus sollte man erst die Radiatoren upgraden, da diese sonst einen zu schlechten
Wirkungsgrad haben.
Zu beachten ist auch das Radiatoren effizienter arbeiten je heil3er sie werden.

2.4 Antimaterie

Um Antimaterie zu erhalten muss diese im Orbit eines Planten mit Magnetfeld abgebaut werden dazu sind
auch die passende Kollektoren vorhanden.

Um Antimaterie zu lagern benétigt man einen speziellen Behélter.
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Dieser mul3 standig mit Energie versorgt werden,. Wenn keine Energie mehr vorhanden ist, der Behalter
aber beflllt ist, explodiert das Raumschiff. Fiir gentigend Energie sollte man also sorgen.

== Triebwerke ==

Da sich Teile der Mod noch in Entwicklung befinden gehe ich hier nicht auf Zahlen wie ISP / Schubkraft ein.
Die meisten Triebwerke kdnnen verschiedene Treibstoffe benutzen. Abhangig vom verwendeten
Treibstoff und Reaktorleistung haben die Triebwerke eine eunterschiedliche Schubkraft und ISP.

2.5 Chemische
Bild  Beschreibbung

Diese Triebwerke verwenden Oxidizer und Methan, welches auch abgebaut werden kann. Auch
o passende Tanks werden mitgeliefert.
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2.6 Thermische

Diese Triebwerke mussen direkt mit einen Reaktor/Hitzequelle verbunden sein.
Bild Beschreibbung

Links ist das thermische Jet-Triebwerk zu sehen, welches klassisch betrieben werden kann, auch
kann es nur mit angesaugter Luft betrieben werden.

Rechts ist das thermische Raketentriebwerk zu sehen, welches quasi alle Treibstoffe verwenden
kann.

2.7 Elektrische

Diese Triebwerke kdnnen noch belieben verbaut werden, bendétigen aber einen Generator am Raumschiff.
Bild Beschreibbung

Links ist das Plasmatriebwerk zu sehen. Dieses Triebwerk kann auch verschiedene Treibstoff
verbrennen um seinen Schub zu erzeugen, welcher aber bei schwacher Reaktorleistung auch sehr
schwach ist.

In der Mitte ist das Fusionstriebwerk zu sehen. Dieses Triebwerk bendtigt drei Treibstoffe: Deuterium,
Tritium (beide lagern im Triebwerk) und FlUssigtreibstoff. Es ist recht einfach zu bewirtschaften, da es
eine vom Reaktor unabhéngige Leistung hat.

Rechts ist das ATTILA Triebwerk zu sehen, es ist ein Bogentriebwerk, welches Werte &hnlich dem
Plasmatriebwerk vorweist.

Dies ist der Alcubierre-Antrieb oder auch Warp-Antrieb. Diese Gerat ist sehr energiehungrig und

muss vor Gebrauch erst eine gewisse Zeit aufladen.

Vor Gebrauch sollte man sein Schiff auf das gewiinschte Ziel ausrichten, denn der Kurs last sich im
—  Warpflug nicht mehr andern.

Durch Verwendung dieses Antriebs hat man keinen spielerischen Vorteil: den der mommentane

Impuls wird beibehalten. Das heif3t: Startet man von einen Kerbin Orbit um nach Jool zu filegen

behalt man am Zielort seine Bewegung vom Ausgangsort bei, sprich die Bahngeschwindigkeit von

Kerbin + Orbitalgeschwindigkeit vom Raumschiff = Ausgangsgeschwindigkeit am Zielort.

== Wissenschaft ==
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Der Mod liefert auch einiges fur die Wissenschaft,.Oben ist das Wissenschafts-Modul zu sehen, welches
Wissenschaftspunkte Giber lange Zeit erzeugt (5 MW Strom und 2 Kerbals vorrausgesetzt).

Der Magnetfelddetektor (Im Orbit Benutzen) kann als Experiment benutzt werden, dieser zeigt auch den
Anitmateriefluss an.
Auch Gaschromatographen kénnen ausgegelesen werden.

3 Nutzliches
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Helium? erhé@lt man durch den Zerfall von Tritium.
Treibstoffe und Rrdioaktive Materialien konnen mit der mitgelieferten Raffinerie von Plantenoberflachen
gewonnen werden.

4 KSP Forum + Download

http://forum.kerbalspaceprogram.com/threads/43839

https://github.com/FractalUK/KSPInterstellar/wiki <- Wiki des Moderstellers
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